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PIRO DVA

Vytvoril: Klaus Teuber
Preklad: Darek 'Blackthunder' Pila¥

Priprava:
Vysttihnéte obchodni Zetony (naleznete je na konci tohoto dokumentu).
Tyto obchodni Zetony budou pouzity obéma hraci po celou hru.

Rozmisténi:

Hra je pfipravena podle normalni pravidel. Dvé sady herni figurek (které si nevybrali hraci) jsou

uzmuty neutralnimi hraci a jsou polozeny vedle herniho planu spole¢né s obchodnimi Zetony. Ze
zacatku hry kazdy hrac ziskd 5 obchodnich Zetond.

Nejdrive dvé vesnice (bez silnice!) neutralnich hrac¢t by méli byt umistény dle obrazku. Poté oba

hraci vytvori jejich dvé vesnice se silnici podle normalnich pravidel.

Pribéh hry:
Hra se hraje podle pravidel pro 3-4 hrace s témito vyjimkami:



1)

2)

3)

4)

Hazeni kostkami:

Pfi tahu hrac hazi dvakrat misto jednou (neutrdlni hraci nikdy nehdzi!). Hozena cisla se musi
lisit. Pokud jsou hozena stejna ¢isla, hazi se jesté jednou. Pokud padne '7' béhem hodu, hra¢
premisti Zlod¢je a nasleduje podle normalnich pravidel.

Stavéni neutralnich hraci:

Kdykoliv je hra¢ rozhodne postavit silnici/vesnici tak ji taky postavi pro jednoho neutralniho
hréce (bez poplatku). Hra¢ si zvoli pro jakého neutrélniho hrace bude stavét. Hra¢ MUSI
postavit stejny typ neutralni budovy, jako pro sebe (pokud postavi vesnici, musi postavit
neutrdlni vesnici). Jedina vyjimka je kdyz nelze postavit ani pro jednoho neutralniho hrace
kvili pravidlim stavéni — a tak se misto ni postavi cesta.

Stavba mésta nebo pouziti akéni karty se na neutralni hrace vitbec nevztahuje. Neutralni
vesnice neobdrzuji suroviny. Nicméné, pro neutralniho hrace je mozné ziskat kartu 'nejdelsi
cesta.

Utraceni obchodnich Zetoni:

Béhem tahu se (fyzicky) hra¢ maze rozhodnout vyuzit jednu z akci popsanou nize.
Provedeni akce stoji jeden obchodni Zeton pro hrace s méné vitéznymi body, nebo dva pro
hrace ve vedeni. Pokud maji oba hraci stejné bodi béhem utraceni tak akce stoji dvé mince.
Akce jsou:

Povinny obchod: Hra¢ mtize vytahnout dvé karty surovin od druhého hrace a dat mu dvé
suroviny na oplatku.'

Vyhnat zlodéje: Hra¢ muze dat zlodéje zpatky do pouste.

Ziskavani obchodnich Zetonu:
Pro kazdou vesnici pobliz pousté, hra¢ obdrzi dva zetony (plati i pfi rozmistovani).

Pro kazdou vesnici postavenou na pobrezi, hra¢ obdrzi jeden zeton (plati i pfi
rozmistovani).

Hrac také muze dostat dva zetony za propusténi rytife. Kdyz se hra¢ rozhodne propustit
rytife, odhodi jednoho dfive zahraného rytife. Hra¢ muze za své kolo propustit ze sluzby
kolik rytiit chce.

Nejvétsi armada by v tom momentu méla byt prepocitdna. Pokud ma hra¢ méné nez tfi
rytife, ztraci kartu ,,Nejvétsi armada.”

Rozsifeni Namornici a Mésta a rytifi:

Varianta pro dva hrace popsana vyse muze byt pouzita pro ,,Namorniky,” avsak jesté to nebylo
poradné otestovano. Pro Mésta a rytifi to nejspise nebude moc fungovat, ale klidné si to miizete
vyzkouset sami.

Hra¢ se muze podivat na suroviny, které dostal a pak si rozhodnout, které suroviny da na oplatku.



Priloha - obchodni Zetony
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